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Date : réglage de la date (Jour, Mois, Année). Ce paramétrage est en général déjà effectué en usine.

Time : réglage de l'heure système (Heure, Minute, Seconde). Ce paramétrage est en général déjà effectué en usine.

Primary Master : déclare le type de périphérique IDE maître situé sur le port IDE primaire de la carte mère. Il s'agit toujours du disque dur principal (celui contenant votre système d'exploitation. Réglage conseillé : Auto. La détection et l'initialisation de votre disque dur sera faite à chaque démarrage, le ralentissant certes, mais évitant tout paramétrage manuel hasardeux.
Si votre disque n'est pas correctement reconnu de façon automatique, utilisez la valeur "User" et entrez manuellement les paramètres du disque dur donné par le fabricant (nombre de têtes, nombre de cylindre…)

Primary Slave : déclare le type de périphérique IDE esclave situé sur le port IDE primaire de la carte mère. Réglage conseillé : Auto. Si ce port est utilisez par un lecteur de CD/ DVD ou un graveur, la valeur "CDROM" peut être utilisée. Ainsi la détection du type de périphérique ne se fera pas et le démarrage de votre ordinateur en sera plus rapide. Si aucun périphérique n'est relié à ce port, choisir la valeur "Not Installed".

Secondary Master : idem que pour Primary Master, mais pour le port IDE secondaire. Si aucun périphérique n'est relié à ce port, choisir la valeur "Not Installed".

Secondary Slave : idem que pour Primary Slave, mais pour le port IDE secondaire. Si aucun périphérique n'est relié à ce port, choisir la valeur "Not Installed".

Floppy Drive A : declare le format du lecteur de disquettes de votre PC. Le format utilisé est aujourd'hui 1.44 Mb 3 ½.

Floppy Drive B : idem mais pour un eventual second lecteur de disquettes. Indiquez 1.44 Mb 3 ½ si vous disposez d'un second lecteur disquette.

Floppy 3 Mode Support : Permet d’exploiter les claviers japonais. La valeur de ce paramètre est donc « Disabled »

Video : Cette option permet de définir le type d’écran rataché à votre système. Dans 99,9 % des cas il s’agit d’un écran EGA/VGA puisque les écrans CGA ont dispuru depuis les années 90

Halt on : Permet de configurer les erreurs sur lesquelles s’arrêtera le boot ( démarrage). En général, on applique «  All, but keyboard » (arrêt si le clavier est défectueux) ou « All Errors » (Arrêt dès qu’une erreur est détectée).
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Virus Warning ou Boot Virus Detection : lorsque cette option est activée (Enabled) le BIOS affichera un message d'avertissement à chaque fois qu'il y aura une tentative d'accéder au secteur d' amorçage ou à la table d'allocation du disque dur. Laisser donc ce dispositif actif si possible. Notez que ceci protège seulement le secteur d'amorçage (Boot) et la table d'allocation, pas le disque dur entier. Cependant, ce dispositif posera des problèmes avec l'installation de certain logiciel. Un bon exemple est le programme d'installation de Win95/98. Si vous avez activer l'option anti-virus, elle fera échouer ce programme d'installation car celui-ci est obligé d'accéder au boot pendant son installation. Il faut donc laisser cette option sur Disabled pendant l'installation.En outre, beaucoup d'utilitaires de diagnostiques de disque qui accèdent au secteur de boot peuvent eux aussi déclencher le message d'alerte. Réglage conseillé : Enabled.

CPU Level 1 Cache : cette configuration du BIOS est employée pour permettre d'activer (Enabled) ou désactiver (disabled) le cache L1 du processeur. Pour rappel , la mémoire cache , est celle qui est intégrée au processeur, permettant à celui de stocker le résultat de ses calcules en attendant que le reste de l'ordinateur soit capable de les prendre en charge. Naturellement, la configuration par défaut est: activé (enabled). Ce dispositif est utile pour les overclockers qui veulent identifier exactement la cause de leurs échecs. En effet si une unité centrale ne peut pas atteindre 500MHz avec le cache L1 activé et vice versa ,alors le cache L1 est la cause du problème. Cependant, invalider le cache L1 afin d'augmenter l'overclockabilité de l'unité centrale est une très mauvaise idée , car celui-ci est essentiel au bon fonctionnement du processeur. Réglage conseillé : Enabled.

CPU Level 2 Cache : cette configuration du BIOS est employée pour permettre d'activer (Enabled) ou désactiver (disabled) le cache L2 du processeur. Naturellement, la configuration de défaut est activé (Enabled).Comme pour le cache L1 ,ce dispositif est utile pour les overclockers qui veulent effectuer des tests de stabilité de leur machine. Réglage conseillé : Enabled.

CPU L2 Cache ECC Checking : ce dispositif permet d'activer l'ECC du cache L2 (si disponible). Ce dispositif est recommandé parce qu'il détectera et corrigera des erreurs à bit unique dans les données enregistrées dans le cache L2. Il détectera également les erreurs de 2 bits mais ne les corrigera pas.Le contrôle d'Ecc stabilise donc le système, particulièrement pour les machines overclockée où les erreurs sont le plus susceptibles de se produire. Certains estiment que ce contrôle fait perdre du temps à la machine dans des calculs inutiles (dans le cadre de machine non overclockées). La différence est négligeable, cependant, la stabilité et la fiabilité exercée par l'intermédiaire du contrôle d'Ecc est substantielle. Ainsi, nous vous conseillons de l'activer pour la stabilité et la fiabilité que cela apportera à la machine. Réglage conseillé : Enabled.

Processor number feature : Cette option est disponible dans les BIOS des cartes mères pour Pentium III. C’est celle-ciqui a fait scandale. En effet, elle permet de detecter le numéro d’identification de votre processeur. Réglée la plupart du temps sur Enabled, cette option est à desactiver (Disabled).

Quick Power On Self Test : ce dispositif raccourcira les différentes séquences de tests exécutées pendant le boot (Démarrage) de la machine. Ainsi, le système démarrera beaucoup plus vite. Laissez donc cette option active (enabled) sauf par exemple lorsque vous rajoutez une barrette mémoire . Réglage conseillé : Disabled.

Above 1 MB Memory Test, Memory Parity Check Error et Memory Sequence : Si vous disposez de ces options, elles retardent considérablement le démarrage de votre ordinateur en effectuant toute une batterie de tests. A désactiver donc pour gagner du temps. En cas de problème matériel, il est en revanche utile de les activer pour détecter l’origine de la panne.

Boot Sequence : permet de choisir l'ordre dans lequel le BIOS recherchera un système d'exploitation ou une séquence d'amorçage. Pour assurer un booting (démarrage) le plus court possible, choisissez le disque dur qui contient votre système d'exploitation comme premier choix. Normalement, ce sera le lecteur C qui sera définit comme lecteur de démarrage. Si vous utilisez un disque dur SCSI, alors choisissez SCSI. Attention dans ce cas , le PC ne verra plus les disquettes (comme la disquette démarrage ) puisqu'il accédera directement au disque dur. Pour utiliser une disquette il faudra donc penser à remettre A comme unité de démarrage. Nous détaillons ce paramétrage dans le sujet Réglage du boot Sequence.

Swap Floppy Drive : utile si vous voulez permuter l'agencement logique des lecteurs de disquette ( Pour que A devienne B et vis versa ) L'option par défaut est désactivé (disabled).Si vous activez l'option , le premier lecteur ( A: Habituellement )sera reconnu comme lecteur B et le deuxième lecteur, reconnu en tant que lecteur A. Ce qui est l'opposé de la convention habituelle. Ce dispositif est surtout utile si les deux lecteurs souples dans votre système sont de différents formats et que vous voulez amorcer du deuxième lecteur. Réglage conseillé : Disabled.

Boot Up Floppy Seek : ce dispositif entraîne un contrôle de présence du lecteur de disquette pendant la procédure de boot. (C'est à ce moment là que vous entendez un petit bruit dans le lecteur de disquette même si il n'en contient pas). En cas de défaut ou d'indisponibilité physique, il enverra un message d'erreur. Il détectera également si le lecteur souple a 40 ou 80 pistes mais puisque tous les lecteurs souples en service aujourd'hui ont 80 pistes, ce contrôle est redondant. Ce dispositif devrait donc être sur disabled pour accélérer le processus démarrage de la machine. Réglage conseillé : Disabled.

Boot Up NumLock Status : active ou non au démarrage de la machine la fonction Numlock du pavé numérique. Sur Enabled , le clavier numérique fonctionnera en mode numérique (pour taper des nombres)et sur Disabled , il fonctionnera en mode de commande de curseur. La configuration de ce dispositif reste à votre convenance et sans apport de vitesse selon le choix effectué. Réglage conseillé : Enabled.

Typematic Rate Setting (ON/OFF), Typematic Rate, Typematic Delay : Cest trois options permettent de régler la vitesse de répétition des touches sous DOS. Windows ne tient pas compte de cette option. A laisser en général en l’état, à savoir respectivement ON, 30 250.

Security Option : Permet de définir si un mot de passe est nécessaire à chaque démarrage (System) ou juste dans le Setup (Setup).

Os Select For Ram : Si vous utilisez Windows, choisissez Non-OS2. Si vous êtes sous OS2 (Le système d’exploitation d’IBM), ce qui est très rare voire inexistant, alors choisissez OS2.

PCI/VGA Palette Snoop : utile seulement si vous utilisez une carte de décompression MPEG. Elle corrige la reproduction incorrecte de couleur "snooping " dans le framebuffer de la carte de graphiques . Dans les autres cas laisser la sur disabled. Réglage conseillé : Disabled.

Boot to OS/2> 64MB (ou OS/2>64MB) : fonction permettant d'activer la reconnaissance de la mémoire vive sous le système d'exploitation OS2. Si vous utilisez un système Windows, désactivez cette option. Réglage conseillé : Disabled.

HDD S.M.A.R.T. Capability : active ou désactive l'option S.M.A.R.T. du disque dur. La technologie S.M.A.R.T (Self Monitoring Analysis And Reporting ) est supportée par tous les disques durs actuels et permet la surveillance de l'état du disque dur . Pour la plupart des utilisateurs, la cette option n'est pas vraiment utile ou nécessaire. En fait, cette option a même pour conséquence de ralentir votre disque de par les contrôles exécutés en permanence. Réglage conseillé : Disabled.

Report No FDD For Win 95 : Si vous n’avez pas de lecteurs de disquette sur votre ordinateur, ectivez YES pour libérer une IRQ (une possibilité supplèmentaire).


IDE HDD Block Mode : Cette option de choisir si votre disque dur envoie un seul secteur de données à la fois (Disabled) ou plusieurs (Enabled, transfert par « Blocs »). Bien qu’accélérant le transfert de données et si l’option est désactivée, je vous conseille fortement de la laisser en l’état ( elle est source de nombreuses erreurs). Si elle est activée et que vous n’avez pas de problème de transfert de données, ne la modifier pas.

Delay IDE Initial (Secs) : Permet de laisser un delai en secondes à un périphérique IDE (Lecteurs de Cd-rom, Dvd-rom, graveurs) pour qu’il soit détecté lors du Boot. En effet, certains périphériques sont lents à démarrer et peuvent manquer la phase de détection. Si vous n’avez aucun problème de détection (tous vos lectuers sont détectés), laissez sur 0. Dans le cas contraire, laissez un délai (quelques secondes). Enfin, si par défaut, l’option est règlée sur plus de 0, testez 0 et voyez si tout est détecté. Cela accélérera votre démarrage du nombre de secondes enlevées à ce paramètre.


Rom BIOS Shadowing : Quant ce dispositif est actif (enabled), le BIOS est copié dans la mémoire vive du système pour un accès plus rapide, car l'accès en mémoire vive ce fait en 64 bits alors que dans le bios, il ne se fait qu'en 8 bits. Les bios actuels étant très rapides , cette option n'est valable , que sur les machines anciennes. Réglage conseillé : Disabled.

Video BIOS Shadowing : quant ce dispositif est actif (enabled), le BIOS de la carte graphique est copié dans MÉMOIRE VIVE du système pour un accès plus rapide car l'accès en mémoire vive ce fait en 64 bits alors que dans le bios il ne se fait qu'en 8 bits. Même chose que pour l'option précédente , les bios actuels étant très rapide , cette option n'est valable , que sur les anciennes cartes graphiques. Réglage conseillé : Disabled.

Shadowing Adress Ranges (XXXX-XXXX) : Cette option permet de placer les BIOS des cartes d’extentioçns stocker par des mémoires ROM dans la RAM du système pour améliorer leur temps d’accès. Pour ce faire vous devez impérativement connaître les plages d’adresses mémoires (sous la forme XXXX-XXXX) utilisées par vos cartes d’extentions. Si vous les ignorez il est inutile d’activer ces options qui pourraient créer des instabilités matérielles.
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SDRAM Cycle Length (ou SDRAM CAS Latency Time) : contrôle le temps (en cycle d' horloge) entre le moment où la SDRAM reçoit la commande de lecture et le moment où elle effectue la lecture. Cela détermine également le nombre de cycle d' horloge nécessaire à la première partie d'un transfert en mode continu. En d'autres termes, plus le cycle est court plus la transaction est rapide. Notez que les modules de SDRAM peuvent ne pas supporter des cycles trop courts et deviendront instables dans ce cas. Donc pour une bonne optimisation de la SDRAM placez le SDRAM CAS à 2 pour une exécution optimale si possible. Mais augmentez-la à 3 si votre système devient instable. Réglage conseillé : laissez la valeur par défaut.

SDRAM RAS-to-CAS Delay : permet d'insérer un temps de latence entre les signaux de RAS (signal d'échantillonnage d'adresse de ligne) et de CAS (signal d'échantillonnage d'adresse de colonne). Ce temps de latence est nécessaire après l'écriture , la lecture ou le rafraîchissement de donnée dans les modules de SDRAM (pour rappel la SDRAM nécessite d'être rafraîchie de façon constante même s'il n y a pas d'opération de lecture , écriture en mémoire). Naturellement, la réduction de ce temps de latence améliore les transfères de données en mémoire puisque cela permet dans un même nombre de cycle d'exécuter plus d'opération de lecture et d'écriture. Réduisez par conséquent ce temps de latence de 3 (la valeur par défaut) à 2 pour une amélioration de vos taux de transfert en mémoire. Mais augmentez-la à 3 si votre système devient instable. Réglage conseillé : laissez la valeur par défaut.

SDRAM RAS Precharge Time : règle le nombre de cycles requis pour que le RAS (signal d'échantillonnage d'adresse de ligne) accumule sa charge avant que la SDRAM soit rafraîchie. Ramener le temps de précharge à 2 accélère les transactions du module de SDRAM mais si la période de précharge réglée à 2 est insuffisante pour le module de SDRAM installé, alors il ne pourra être régénéré correctement et il ne pourra pas maintenir les données en mémoire. Réduisez par conséquent le nombre de cycle à 2 pour une amélioration de vos taux de transfert en mémoire. Mais augmentez-le à 3 si votre système devient instable. Réglage conseillé : laissez la valeur par défaut.

SDRAM Cycle Length : Il s’agit d’une fonction équivalente à la fonction SDRAM CAS Latency Time.

SDRAM Leadoff Command : Cette fonction permet de définir le temps de latence à appliquer à la mémoire SDRAM avant que les données stockées dans celle-ci soient accessibles. Plus le temps de latence est faible, meilleures sont les performances. Toutefois votre SDRAM ne supportera peut-être pas de temps trop courts et cela pourrait causer des instabilités systèmes. Il est donc conseillé de faire des tests de stabilité afin de trouver la valeur optimale.

SDRAM Bank Interleave : Cette fonction permet d’alterner le rafraîchissement et les cycles d’accés aux différents bancs de la mémoire SDRAM pour obtenir de meilleurs performances (ex : un banc rafraîchi ses données, tandis que les données de l’autres sont consultées). En règle générale chaque barrette de mémoire SDRAM est composée de deux ou quatre bancs. Les barrettes de 32 Mo et moins sont en générale de 2 bancs puisqu ‘elles utilisent des chips de 2 Mo. Tandis que les barrettes de mémoires de 64 et plus sont des barrettes de 4 bancs. Il est donc conseillé d’adapter ce paramètre (2 bank ou 4 bank) selon les propriétés de votre mémoire SDRAM. Un test de stabilité de quelques dizaines de minutes peut-être nécessaire après la modification de cette option.

SDRAM Precharge Control : également appelé SDRAM Page Closing Policy dans un certain BIOS, ce dispositif détermine si le processeur ou le SDRAM elle-même contrôle la précharge des modules mémoire. Si cette option est désactivée ,c'est le processeur qui gerera les précharges de la SDRAM ce qui améliorera la stabilité mais diminuera les performances de celui-ci. Si ce dispositif est actif, la précharge est laissée à la SDRAM elle-même. Ce qui a pour conséquence de laisser le processeur libre pour d'autres taches. Ainsi, placez ce dispositif sur Enabled pour une optimisation optimale de votre processeur et de votre mémoire. Réglage conseillé : Enabled.

DRAM Data Integrity Mode : cette configuration du BIOS est employée pour configurer votre mode d'intégrité de données en mémoire. Cette option doit seulement être utilisée si vous utilisez de la MÉMOIRE VIVE spéciale de 72-bit ECC. Ceci permettra au système de détecter et de corriger des erreurs à bit unique. Cela détectera également les erreurs de 2 bits bien que cela ne les corrigera pas. Ceci accroit l'intégrité des données et la stabilité du système aux dépens d'une peu de vitesse. Si vous possédez de la MÉMOIRE VIVE de type ECC, activez cette option. Dans le cas contraire, désativez l'option.

Read-Around-Write : cette fonction permet au processeur d'exécuter des commandes de lecture en mémoire, alors que celui-ci est en train d'écrire des données dans la mémoire. Pour cela il utilise une mémoire tampon de Read-Around-Write. Les écritures sont accumulés dans cette mémoire tampon et puis écrites en mémoire en mode burst (un seul coup). Cela réduit le nombre d'écriture en mémoire et cela améliore donc la lecture. Cette fonction sert donc de cache pour les données qui n'ont pas encore été écrites en mémoire. Ce qui améliore aussi pour certain calcules les performances du processeurs puisque au lieu d'aller rechercher une information dans la mémoire , il peut très bien la reprendre dans ce cache qui est beaucoup plus rapide que la mémoire. Activez cette option pour améliorer vos performances. Réglage conseillé : Enabled.

System BIOS Shadowing : Ce paramètre permet, en cas d’activation, de recopier le code du BIOS dans la mémoire vivi. Plutôt à désactiver, au vu du risque de plantage et des performances moindres gagnées. De plus, une fois le système d’exploitation démarré, les appels au BIOS sont rares.

System BIOS Cacheable : ce dispositif est seulement valide quand le BIOS est copié en mémoire ou ombragé ( Fonction :Rom bios shadow ). Cette fonction permet ou interdit de mettre en cache le BIOS à l'adresse F0000h-FFFFFh par l'intermédiaire du cache L2 du processeur. Ceci accélère considérablement les accès au BIOS. Cependant, ceci n'améliore pas les performances globales de la machine parce que l'Os n'a pas besoin d'accéder régulièrement au BIOS sauf au démarrage de la machine. En tant que tels, ce serait du gaspillage de laisser le bios utiliser une partie de la largeur de bande du cache L2 au lieu des données qui sont plus importantes pour l'exécution des calcules du processeur. En outre, si n'importe quel programme écrit dans cette zone de mémoire, il y aura comme conséquence un arrêt du système puisque le bios s'y trouve. Ainsi, il est recommande que vous désactiviez cette fonction. Réglage conseillé : Disabled.

Vidéo BIOS Shadowing : La même option que le System Bios shadowing, mais cette fois ci pour le Bios de vatre carte graphique. Si vous êtes sous Windows 95, 98, NT ou 2000, votre système d’exploitation n’utilise plus ce Bios. A désactiver.
Vidéo BIOS Cacheable : ce dispositif est seulement valide quand le BIOS Vidéo est copié en mémoire ou ombragé ( Fonction :Vidéo bios shadow ) .Cette fonction permet ou interdit de mettre en cache le BIOS de la carte Vidéo à l'adresse C0000h-C7FFFh par l'intermédiaire du cache L2. Ceci accélère considérablement les accès au BIOS Vidéo. Cependant, cela ne se traduit pas en un meilleur fonctionnement de la carte graphique car l'Os saute le BIOS et accéde directement à la carte vidéo. Même chose que pour la fonction précédente : ce serait du gaspillage de laisser le bios utiliser une partie de la largeur de bande du cache L2 au lieu des données qui sont plus importantes pour l'exécution des calcules du processeur. En outre, si n'importe quel programme écrit dans cette zone de mémoire, il y aura comme conséquence un disfonctionnement de la carte graphique. Ainsi, il est recommande que vous désactiviez cette fonction. De plus , activer cette fonction pause des problèmes de redémarrage aprés la mise en veille de la machine. Réglage conseillé : Disabled.


Video RAM Cacheable : cette fonction permet ou interdit de mettre en cache la mémoire de la carte Vidéo à A0000h-AFFFFh par l'intermédiaire du cache L2 du processeur. Ceci est censé accélérer les accès à la MÉMOIRE VIVE de la carte vidéo. Cependant, cela ne se traduit pas en un meilleur fonctionnement de la carte vidéo. Beaucoup de cartes graphiques ont maintenant une largeur de bande pour la MÉMOIRE VIVE de 5.3GB/s (128bit x 166MHz DDR) et ce nombre s'élève constamment. Maintenant, bien qu'un Pentium III 650 (par exemple) puisse avoir une largeur de bande pour le cache L2 d'environ de 20.8GB/s (256bit x 650MHz), il ne faut pas oublier que la MÉMOIRE VIVE de la carte graphique communique avec le cache L2 par l'intermédiaire du bus d'Agp qui a une largeur de bande maximum de 1.06GB/s seulement en utilisant le protocole AGP4x. En fait, c'est même pire que cela car si on met en cache L2 la mémoire de la carte graphique alors la largeur de bande de l'AGP sera divisée en deux parce que les données devront passer dans les deux directions. En effet , les données partiront de la carte graphique pour aller vers le processeur puis repartiront du processeur vers la carte graphique. Ainsi, cette fonction n'a plus d'intérêt sur les puissantes machines d'aujourd'hui. Laissez cette option désactivée pour un meilleur rendement de votre machine. Réglage conseillé : Disabled.

Memory Hole At 15M-16M : Cette option permet de réserver certaines adresses mémoires spécifiques pour des cartes d’extentions au format ISA et empêche le systéme d’accéder à la mémoire située au delà de 16 Mo. La très grande majorité des cartes ISA fonctionnent correctement sans avoir recours à cette fonction (heureusement !). Il est donc conseillé de désactiver cette fonction.

8-bit I/O Recovery Time : le bus PCI est beaucoup plus rapide que le bus Isa .Par conséquent , les cartes ISA ne peuvent envoyer les informations au même rythme que les cartes PCI. Pour éviter des problèmes de communication avec les Entrées/Sorties (I/O)on ajoute 3,5 signal d'horloge au minimum entre chaque cycle de 8 bits consécutif des E/S du bus Isa. Les options ci-dessus vous permettent d'ajouter bien plus de rythmes entre chaque cycle de 8 bits consécutif des E/S du bus Isa. L'option NA place le nombre de cycles au minimum de 3.5. C'est l'option conseillée. Si vous constatez une instabilité avec votre carte ISA il faut alors augmenter ce nombre pour augmenter le retard jusqu'à ce que la carte fonctionne. Si vous ne disposez pas d'une carte ISA , cette option est inutile et doit rester sur NA. Réglage conseillé : NA.

16-bit I/O Recovery Time : le bus PCI est beaucoup plus rapide que le bus Isa .Par conséquent , les cartes ISA ne peuvent envoyer les informations au même rythme que les cartes PCI. Pour éviter des problèmes de communication avec les Entrées/Sorties on ajoute 3,5 signal d'horloge au minimum entre chaque cycle de 16 bits consécutif des E/S du bus Isa. Les options ci-dessus vous permettent d'ajouter bien plus de rythmes entre chaque cycle de 16 bits consécutif des E/S du bus Isa. L'option NA place le nombre de cycles en retard au minimum de 3.5. C'est l'option conseillée. Si vous constatez une instabilité avec votre carte ISA il faut alors augmenter ce nombre pour augmenter le retard jusqu'à ce que la carte fonctionne. Si vous ne disposez pas d'une carte ISA , cette option est inutile et doit rester sur NA. Réglage conseillé : NA.

Passive Release : Cette option autorise le processeur à accéder au bus PCI en même temps qu’un accès au bus ISA. Pour améliorer les performances du système il est conseillé d’activer cette option. Cependant, en cas de problèmes avec des cartes d’extensions au format ISA, il est conseillé d’activer cette option.

Delayed Transaction ou PCI 2.1 Compliance : Cette option permet de synchroniser le bus PCI et le bus ISA, elle permet également d’autoriser l’utilisation du « Chipset Write Buffer » pendant les temps de transaction. Afin d’être conforme à la norme PCI 2.1 et pour améliorer les performances et la stabilité du système, il est conseillé  d’activer cette option.

AGP Aperture Size (MB): détermine la quantité maximum de MÉMOIRE VIVE du système qui peut être assignée à la carte de graphiques pour la mise en mémoire des textures. La quantité de mémoire allouée à l'ouverture de l'AGP est calculé selon la formule: capacité mémoire maximum de la carte graphique X 2 + 12MB (Adresse mémoire virtuelle). Nombreux sont ceux qui recommandent que l'AGP aperture size représente la moitié de la quantité de MÉMOIRE VIVE que vous avez. Hors , c'est faux , car comme pour la taille du fichier swapfile de windows , la mémoire vive allouée à l'AGP sera plus petite à mesure que la mémoire de la carte de graphiques augmentera. En effet, la plupart des textures seront enregistrées sur la carte de graphiques elle-même. Ainsi, les cartes de graphiques avec 32MB de MÉMOIRE VIVE ou plus exigeront une plus petite allocation mémoire que des cartes graphiques avec moins de MÉMOIRE VIVE. Pour ces cartes , vous pouvez appliquer la formule vu ci-dessus. Par contre , si votre carte de graphiques a très peu de mémoire , il est alors conseillé de régler cette option sur la moitié de ce que vous avez en mémoire vive. 

AGP 2X Mode : active ou désactive le protocole de transfert AGPx2. Activez cette option si votre carte graphique supporte ce protocole.

AGP 4X Mode : active ou désactive le protocole de transfert AGPx4. Activez cette option si votre carte graphique supporte ce protocole.

AGP 8X Mode : active ou désactive le protocole de transfert AGPx8. Activez cette option si votre carte graphique supporte ce protocole.

Auto Detect DIMM/PCI Clk : le BIOS surveille l'Agp, le PCI et l'activité de la mémoire SDRAM. S' il n'y a aucune carte dans ces connecteurs, le BIOS les désactive leurs signaux d'horloge ou le suspend si elles ne sont pas en activité. De cette façon, les IEM (interférence électromagnétique) sont réduites sans perte de stabilité . Ceci permet également de réduire la consommation d'énergie car seules les composants en fonctionnement seront alimentés. Pour plus de stabilité et économiser les alimentations qui sont de plus en plus sollicitées , laissez cette option sur enabled. Réglage conseillé : Enabled.

Flash BIOS Protection : cette fonction protège le BIOS contre la corruption de celui-ci par un virus ou le flashage de l'eeprom par un utilisateur non autorisé (ceci a condition que l'acces de votre bios soit protegé par mot de passe). Pour plus de sécurité laissé cette option sur enabled et désactivez la uniquement si vous devez flasher votre bios. Réglage conseillé : Enabled.

Hardware Reset Protect : désactive le bouton reset de votre ordinateur. Cette fonction est utile pour des serveurs qui doivent fonctionner 24 heures sur 24. Réglage conseillé : Disabled.

Autres options : laissez les valeurs par défaut.

	Configuration du BIOS AWARD : Power Management Setup 


	



ACPI Aware O/S : gère l'économie d'énergie ACPI. Si vous utilisez un système d'exploitation supérieur à Windows 95, activez cette fonction. Réglage conseillé : Enabled.

Power Management : détermine si vous voulez faire des économie d'énergie pendant la non utilisation du matériel. Réglage conseillé : Enabled.

Suspend Time Out : cette fonction spécifie une durée en minutes avant que le système passe en mode veille. Si la durée spécifiée est dépassée sans activité du PC, le système passera en mode veille automatiquement.

Hard Disk Time Out : vous pouvez spécifier le temps qui s’écoulera avant que le disque dur s’éteigne si aucune activité du disque dur n’est détectée pendant l’intervalle de temps spécifié. 

Ring On Power on : cette fonction permet de commander à votre système éteint de se réveiller si un appel entrant fax/modem est détecté. En fait, cette option assigne un IRQ au modem . Activée, l'activité de cet IRQ réveillera le système. Très utile par exemple pour de la réception de Fax. Vous devez avoir une alimentation ATX pour utiliser cette fonction. Réglage conseillé : Disabled.

RTC Alarm Power On : si vous activez cette fonction, le système peut se rallumer à un temps déterminé basé sur le RTC du système (Real Time Clock). Utilisez ces paramètres pour spécifier la date et l’heure de réveil du système. Vous devez avoir une alimentation ATX pour utiliser cette fonction. Réglage conseillé : Disabled.

KeyBoard Power On : si activée, cette fonction permet de mettre ou d'arrêter la mise en économie d'énergie par le clavier (touches Power, Sleep et Wake Up). Réglage conseillé : Disabled.

Power On by LAN : permet de commander le démarrage de votre système si de l'activité est détectée sur la carte réseau. Réglage conseillé : Disabled.

	Configuration du BIOS AWARD : PnP/PCI Configuration Setup 


	



PNP OS Installed : si tout votre système d'exploitation supporte les dispositifs Plug and Play (comme Windows), activez cette option de sorte que celui-ci puisse assurer la gestion des ressources de ces dispositifs. Si vous utilisez un OS qui n'est pas Plug and Play alors désactivez cette option pour que le bios prenne le contrôle des périphériques à la place de l'os. Notez que les Windows 2000 fonctionneront avec les ACPI seulement avec cette option activée. Réglage conseillé : Enabled.

Force Update ESCD / Reset Configuration Data : ESCD (Extended System Configuration Data) est un dispositif du BIOS qui enregistre les configurations suivantes: Irq , DMA , I/O et la configuration de la mémoires pour toutes les cartes Isa, PCI et Agp dans le système (PnP ou autrement). Normalement, vous devriez laisser cette option sur disabled car le système reconnaît directement les nouvelles cartes ajoutées. Cette option sert uniquement si l'ajout d'une nouvelle carte à généré un conflit et que le system refuse de redémarrer même aprés avoir retiré la carte. Cela permet de remettre la configuration a jour , sans la prise en compte de la carte supplémentaire et ainsi de redémarrer sa machine. Réglage conseillé : Enabled.

Resource Controlled By : si cette option est activée , c'est le BIOS qui configure automatiquement tous les dispositifs plug and play de votre système. Ainsi le BIOS assigne automatiquement les canaux IRQ et DMA à vos différents périphériques. Pour manipuler ces parametres manuellement désactivez cette option. Réglage conseillé : Auto.

Assign IRQ For VGA : beaucoup de cartes graphiques exigent maintenant une IRQ (non partagée avec une autre carte) pour fonctionner correctement. Invalider ce dispositif avec de telles cartes causera des bugs de fonctionnement ou un ralentissement de celles-ci. Attention , le premier connecteur PCI se trouvant juste en dessous de du connecteur AGP utilise la même interruption que celui. Il est donc conseillé ne pas utiliser ce connecteur PCI. . Réglage conseillé : Enabled.

Assign IRQ For USB : Même chose que pour la fonction précédente mais appliqué cette fois-ci à l'USB. Réglage conseillé : Enabled.

	Configuration du BIOS AWARD : Load Bios Default 
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Load Default (ou Load Setup Default): si vous sélectionnez cette ligne du menu et que vous pressez sur la touche Entrée, une boîte de dialogue apparaît. Si vous validez en tapant Y puis la touche Entrée, le BIOS est réinitialisé avec ses valeurs d'usine.

	Configuration du BIOS AWARD : CPU PnP Setup 


	



CPU voltage : permet d'ajuster le voltage en fonction du CPU utilisé. Réglage conseillé : ne modifiez pas ce paramètre sans connaître les risques d'une telle opérations (dans certains cas, cela peut griller le processeur).

CPU Speed Manual : permet d'ajuster vous même la fréquence de votre CPU (overclocking). Réglage conseillé : ne modifiez pas ce paramètre sans connaître les risques d'une telle opérations (dans certains cas, cela peut griller le processeur).

CPU/PCI Frequency : choisissez la fréquence qui sera appliquée à votre carte mère, CPU et PCI (overclocking). Réglage conseillé : Valeur par défaut.

CPU Ratio : choisissez le coefficient multiplicateur. Exemple : CPU/PCI fréquency= 100 x CPU ratio= Vitesse CPU speed.

FAN Chassis, Fan Power, Fan CPU : activez ces options si votre machine est équipée de ventilateurs à rotation controlée.

Voltage detected : activez ces options. Si des problèmes de tension surviennent, une alerte sonore sera déclenchée. Réglage conseillé : Enabled.

CPU Critical Temp : réglez la température maxi à partir de laquelle le CPU réduira son activité automatiquement.

Shutdown temp : réglez la température maxi à partir de laquelle le système s'arrêtera automatiquement. Réglage conseillé : Enabled.

	Configuration du BIOS AWARD : CPU Setup 


	


CPU Operating Speed : Cete option permet de définir la fréquence de fonctionnement qui sera appliquée à votre processeur. Cette option ne propose que des féquences officielles.

Multiplier Factor : Cette option permet de modifier le coefficient multiplicateur du processeur. Aujourd’hui cette option est sans intérêt pour les processeur Intel puisqu’on ne peut pas modifier leur coefficient multiplicateur pour les overclockere. Cette option n’a donc d’intérêt qu’avec les processeurs AMD (Duron et Thunderbird) dont on peut modifier le coefficient multiplicateur une fois leurs pont L1 reliés pour les overclocker à leur maximum.

CPU FSB / CPUFSB Plus (Mhz) : Cette optionpermet de modifier la fréquence de bus qui sera appliquée au processeur. Cette option est le seul moyen pour overclocker un processeur Intel. La fonction CPUFSB Plus permet d’augmenter la fréquence de bus par pas de 1 Mhz jusqu’à un maximum de +28 Mhz

Fast Command Decod : En mode Fast cette option permet d’accélérer le traitement des adresses en sortie par le processeur. Pour une stabilité accrus il est conseillé de laisser cette option en mode Normal, pour améliorer les performances de votre systeme vous pouvez passer en mode Fast.

CPU Drive Strengh : Cette option permet de définir l’intensité du signal entre le northbridge (Chipset) et le processeur. Pour les systèmes overclocker une intensité de 3 est conseillée pour améliorer la stabilité du système.

Enhance Chip Performance : Si cette option est activée les temps de latence entre le northbridge et le processeur seront réduit au minimum pour offrir de meilleures performances.

Force 4-Way Interleave : Si vous activez cette option votre mémoire fonctionnera en mode 4 Way Interleave pour de meilleures performances. Toutefois toutes les mémoires ne supportent pas cette option. La fonction Interleave permet d’alterner le rafraîchissement et les cycles d’accés aux différents bancs de la mémoire SDRAM pour obtenir de meilleures performances (ex : un banc rafraîchi ses données, tandis que les données de l’autre banc sont consultées). En règle générale cahque barrette de mémoire SDRAM est composée de deux ou quatre bancs. Les barrettes de 32 Mo et moins sont en général composées de 2 bancs puisqu’elles utilisent des chips de 2 Mo. Tandis que les barrettes de mémoire de 64 Mo et plus sont de type 4 bancs.

Enable Dram 4K-Page Mode : Cette option est destinée à améliorer les performances des barrettes de mémoire composées de chip de 8Mo et plus.

DRAM Clock : Cette option permet de définir la fréquence de fonctionnement de vos barrettes de mémoire. Deux options sont possibles : Host-Clk = fréquence synchronisée sur cette fréquence de bus, Host-Clk + PCI Clk = fréquence synchronisée sur votre fréquence de bus + celle de votre bus PCI ( ex : fréquence de bus de 100 Mhz donc votre fréquence de bus PCI est de 1/3*100 = 33 Mhz, donc votre mémoire fonctionnera à la fréquence de 100 + 33 = 133 Mhz)

	Configuration du BIOS AWARD : Integrated Peripherals 


	



OnBoard FDC : active ou non le contrôleur du lecteur de disquette. Si vous n’utilisez pas de lecteur de disquette, désactivez cette fonction pour libérer une IRQ. Réglage conseillé : Enabled.

OnBoard Serial Port A/B : active ou désactive les ports COM1 et COM2 de la carte mère en leur assignant une adresse de port. Si vous n’utilisez pas de port série, désactivez cette option ("Disabled") afin de libérer une IRQ. Réglage conseillé : Auto.

Serial Port2 Mode : gestion du port Infra Rouge. Réglage conseillé : Normal.

OnBoard Parallel Port : utilisez cette fonction pour activer ou non le port parallèle LPT1 (le port de l’imprimante en général) et lui assigner une adresse de port. Le paramètre « Auto » détectera et assignera l’adresse valable. L’adresse 378h devrait fonctionner dans la majorité des cas. Changez cette valeur seulement si vous rencontrez des problèmes avec le port parallèle. Réglage conseillé : Auto.

Parallel Port Mode : 
SPP (Standard Parallel Port) fonctionnera avec tous les appareils pour ports parallèles mais est relativement lent.
ECP (Extended Capatibilities Port) est un mode bidirectionnel plus rapide qui utilise le protocole DMA pour atteindre des taux de transferts de données de 2.5 Mbits/s et fournit une communication bidirectionnelle symétrique.
EPP (Enhanced Parallel Port) est également un mode bidirectionnel rapide mais qui utilise le signal existant du port parallèle pour fournir une communication bidirectionnelle asymétrique.
D’une façon générale, l’ECP est bien pour les taux de transferts importants, ce qui peut s’avérer utile pour des imprimantes et des scanners. EPP sera plus approprié pour des appareils qui switchent de directions fréquemment (comme les lecteurs qu’on peut brancher sur le port parallèle). Il est possible que le fabricant de votre matériel ait émis une recommandation quant au paramètre à utiliser. Si c’est le cas, utilisez ce paramètre. 
ECP+EPP est à utiliser si vous ne savez pas quel paramètre utiliser. Le Bios choisira à votre place sans pour autant choisir le meilleur. L’inconvénient est que vous utilisez une IRQ supplémentaire pour rien. Réglage conseillé : ECP.

Parallel Port IRQ : utilisez cette option pour assigner l’IRQ 5 ou 7 au port parallèle. Si vous utilisez la valeur 378h ou 3BCh, mettez 7, si vous utilisez 278h, mettez 5.

Parallel port DMA : utilisez cette option pour assigner une chaîne DMA au port parallèle. Cette option ne sera disponible que si vous sélectionnez ECP ou ECP+EPP.

OnBoard Game Port : cette option vous permet d’activer et de choisir ou non le port de la manette de jeu de la carte mère. Si vous avez une carte son avec un port pour manette de jeu, désactivez celui de la carte mère ici sinon Windows vous détectera un nouveau périphérique. Réglage conseillé : valeur par défaut.

OnBoard MIDI Port : cette option vous permet d’activer ou non le port MIDI de la carte mère et de lui assigner une adresse de port. Si vous avez une carte son avec un port MIDI, désactivez celui de la carte mère ici sinon Windows vous détectera un nouveau périphérique. Réglage conseillé : valeur par défaut.

MIDI Port IRQ : c’est ici que vous pouvez assigner une adresse IRQ au port MIDI de la carte mère. Réglage conseillé : valeur par défaut.

OnBoard PCI IDE : cette option pour active et désactive l'un ou l'autres des deux canaux IDE de la carte mère. Pour rappel, les chaînes IDE sont les chaînes où vous connectez vos disques durs, graveurs et autres lecteurs de CD-Rom. Désactivez une chaîne IDE que vous n’utilisez pas pour libérer une IRQ si vous utilisez par exemple un disque dur SCSI ou une carte IDE externe. Réglage conseillé : Both.

OnBoard AC’97 Sound : active ou désactive la carte son intégrée à la carte mere (si votre carte mère en est équipée bien entendu). Si vous désirez installer une autre carte son que celle intégrée à la carte mère, placez cette option sur la valeur "Disabled". Réglage conseillé : Enabled (si vous souhaitez utiliser la carte son intégrée).

OnBoard AC’97 Modem : activer et désactive le modem intégré à la carte. En effet certaines cartes sont livrées avec un modem intégré. Si vous souhaitez utiliser le modem intégré, choisir la valeur "Enabled". Si vous souhaitez utiliser un autre modem, désactivez le modem intégré avec la valeur "Disabled".

USB Function Support : activation des ports USB de la carte mère. Réglage conseillé : Enabled.

USB Function for DOS : active les ports USB sous l'environnement MSDOS. Réglage conseillé : Disabled.

	Configuration du BIOS AWARD : IDE HDD Auto Detection 
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IDE HDD Auto Detection (ou HDD Auto detect) : si vous sélectionnez cette ligne du menu et que vous pressez sur la touche Entrée, vous avez la possibilité de lancer la détection automatique de vos disques durs et globalement des lecteurs connectés aux ports IDE de votre carte mère.

	Configuration du BIOS Award : Save & Exit BIOS 


	



Il n'est pas possible de quitter le BIOS sans lui dire si vous souhaitez sauvegarder ou non les modifications que vous y avez apportez.

Dans la plupart des cas, il vous est simplement demander si vous souhaitez enregistrer les modifications. Répondez dans ce cas par Y (Yes) ou N (No).
[image: image4.jpg]e T
oz e ioon B
s e

4 Setup CPU PuP Setup

Harduare Monitor

unagement Setup

e current settings and exit (/)

He: Select Item  (SMPEIF2: Change Color  F5: 014 |
 values F2: Best performance values F10: 5o

O Se g A e i TP






Dans d'autre cas, la rubrique Exit peut vous amener à d'autres options :

Exit Without Saving : quitte le bios sans sauvegarde (aucune modification conservée).

Exit Discarding Changes : quitte le bios sans sauvegarde (aucune modification conservée).

Exit Saving Changes : quitte le bios en sauvegardant les modifications.

	Configuration du BIOS Award : Save & Exit BIOS 


	



Il n'est pas possible de quitter le BIOS sans lui dire si vous souhaitez sauvegarder ou non les modifications que vous y avez apportez.

Dans la plupart des cas, il vous est simplement demander si vous souhaitez enregistrer les modifications. Répondez dans ce cas par Y (Yes) ou N (No).
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Dans d'autre cas, la rubrique Exit peut vous amener à d'autres options :

Exit Without Saving : quitte le bios sans sauvegarde (aucune modification conservée).

Exit Discarding Changes : quitte le bios sans sauvegarde (aucune modification conservée).

Exit Saving Changes : quitte le bios en sauvegardant les modifications.
