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L'IDE est l'interface la plus utilisée en ce moment pour connecter à votre carte mère disques durs, lecteurs CD/DVD ou graveurs. Cette interface permet de brancher sur une seule et même carte mère jusqu'à quatre périphériques IDE. Ces périphériques peuvent être les suivants :

- Disque dur
- Lecteur CD
- Lecteur DVD
- Graveur
- Lecteur de sauvegarde (Zip, Jazz,…)

Le lecteur de disquettes, quant à lui, se branche sur un port spécifique appelé port Floppy et non sur un port IDE. Il n'est donc pas un périphérique IDE.

Repérer les ports IDE de la carte mère 
Les périphériques IDE se branchent sur les ports IDE de la carte mère.
Couchez votre unité centrale afin de pouvoir repérer facilement les deux ports IDE de votre carte mère. Ils sont situés dans la plupart du temps à la périphérie de la carte et sont soit l'un à côté de l'autre, soit parallèles. Il se peut que l'un de vos ports IDE soit bleu indiquant que votre carte mère prend au minimum en charge le transfert de données avec la norme UDMA66 en utilisant ce port (débit théorique de 66Mo/s). Le nombre de broches des ports IDE est toujours de 40.
Vous les avez repérés ? Regardez les maintenant de plus prêt. Le nom respectif de chaque port est sérigraphié sur la carte mère. Dans notre exemple IDE1 et IDE2. Selon les cartes mères ils peuvent également se nommer IDE0 et IDE1. Le port IDE ayant le plus petit numéro est appelé port IDE primaire et l'autre port IDE secondaire. Sur notre illustration, remarquez la ressemblance entre les ports IDE et le port Floppy sérigraphié "FDC".



Définir les périphériques maîtres et esclaves 
Les périphériques IDE sont reliés aux deux ports IDE de la carte mère par le biais de nappes IDE, grand câble le plus souvent plat à 40 ou 80 fils). Une nappe comprend trois connecteurs, un qui sera relié sur l'un des ports IDE de la carte mère et deux autres qui permettront de raccorder deux périphériques à ce même port.
Les données de deux périphériques reliés à une même nappe utilisent donc le même chemin vers le système proprement dit défini par le processeur central et ses mémoires satellites. Or, et c'est l'un des inconvénients de l'interface IDE, le système ne peut séparer les données de deux périphériques arrivant simultanément sur un même port IDE (appelé également canal IDE).
Afin de permettre au système de faire une distinction correcte des données, il est nécessaire d'affecter à chacun des périphériques d'une même nappe une indication d'identité. Il est alors dit qu'un des périphériques est le maître et que l'autre est l'esclave. Une fois cette identité paramétrée convenablement, le système est en mesure de reconnaître avec lequel des périphériques il doit communiquer.

Ce réglage s'effectue à l'arrière de votre disque dur entre le branchement de la nappe IDE et celui de l'alimentation par la position d'un contacteur métallique appelé cavalier ou plus communément jumper. L'électricité passant par les deux pins ainsi reliés définit si le périphérique en question est un périphérique maître ou s'il est un esclave.
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