
I/ Petit rappel sur la vidéo : 

Dans cette section seront présentées brièvement les normes vidéos les plus courantes ainsi que leur format usuel. 

A/ Le codage RGB (Red/Green/Blue) - RVB (Rouge/Vert/Bleu) : Énormément d´appareils qui vont générer des images codent les informations de ces dernières avec ces trois couleurs de base. Disposer d´un branchement reliant directement ces 3 couleurs primaires à un écran permet d´obtenir la meilleure qualité d´image possible.

Connexions dérivées du RGB : 

- BNC : Comme son nom le laisse supposer, les prises utilisées sont les mêmes que celles utilisées dans les réseaux BNC, à savoir donc du RG58. Par défaut le BNC utilise 3 fils, un par couleur de base. Ensuite il existe des versions 4 et 5 fils. On retrouve usuellement ce format sur les moniteurs haut de gamme. 

La version 4 fils (RGBS) comporte un fil de synchronisation composite (S pour Composite Sync) qui comprend les informations de synchronisation horizontales et verticales. 

La version 5 fils (RGB/HV) : dans ce cas les synchros horizontales et verticales sont séparées. C´est désormais la configuration BNC la plus utilisée. 

	Un câble BNC 5 fils
	Les prises à l´arrière d´un moniteur

	
	






- SUB-D 15 ou HD15 : La prise VGA classique. Parmi les 15 broches se trouvent donc 3 dédiées aux 3 couleurs primaires. Tous les écrans (CRT ou LCD) pour PC en sont pourvus mais également certains périphériques vidéos (comme les vidéo projecteurs). 

[image: image2.jpg]



B/ Le codage Component (également appelé Y/Pb/Pr, Y/Cb/Cr, ou encore Y/U/V) : Il a été crée en parallèle au RGB pour des raisons pratique : il utilise une bande passante plus faible (moins d´informations à transférer) et est moins sensible aux brouillages. Le signal Y contient les informations noir et blanc de l´image. Les signaux Pb et Pr les différences de couleurs. La qualité d´image obtenue à partir du Component est au même niveau que le RGB, c´est à dire parfaite. Ce format a été popularisé avec l´avènement du DVD. 

- Câblage component : Trois fiches au format RCA, une pour chaque partie du signal ( Y, Pb et Pr donc). Inexistant dans le monde informatique, on le retrouve sur les vidéo projecteurs, et le matériel hi-fi - vidéo haut de gamme en europe. Outre atlantique, ce format est nettement plus répandu (du fait de la quasi-inexistence du RGB), et on le retrouve très souvent sur les lecteurs DVD de salon. Attention les câbles component ont souvent comme couleur rouge, vert et bleu, mais cela n´a aucun rapport direct avec le RGB, les deux normes n´étant pas compatibles. Il est cependant possible de convertir le RGB en Component et vice-versa à l´aide de (coûteux) convertisseurs. 





- Le S-Video (également appelé S-VHS, mais cette dénomination n´est pas correcte, c´est une fausse référence au VHS et S-VHS des magnétoscopes) : Le câblage component n´étant pas des plus répandus sur les périphériques "grand public", il existe une première version dérivée, le S-Video. Dans cette configuration, les signaux Pb et Pr (codant les couleurs) sont réunis en un seul fil appelé "chrominance" (C). Le Y se voit baptisé Luminance mais sinon ne subit aucun changement. Ce mélange de signaux résulte en une légère perte de qualité (les couleurs peuvent baver), mais cela reste très proche du Component. La prise S-Video classique est le format le plus courant dans le monde informatique et la quasi-totalité des cartes graphiques disposant d´une entrée/sortie TV utilise ce brochage (ou un équivalent compatible). 
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- Composite : Dérivé direct du S-Video (et donc du component), dans ce format l´ensemble des données circule sur un seul fil. C´est économique, mais il en résulte une perte sensible de la qualité de l´image (les couleurs bavent beaucoup). Tout comme le S-Video, il est extrêmement répandu. Le brochage classique est le RCA.

C/ La prise SCART (ou prise péritel) : cas un peu particulier. Conçu en France (SCART : Syndicat des Constructeurs d´Appareils Radiorécepteurs et Téléviseurs), ce connecteur présente l´avantage de pouvoir faire transiter différents types de signaux et ce dans les deux sens. Le RGB, le composite et le S-Video peuvent ainsi cohabiter sur une seule prise. Très répandu en Europe pour tout ce qui est téléviseur et appareils vidéo de salon, il est cependant extrêmement rare sur PC. 
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	Schéma récapitulatif d´obtention des signaux. 
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	La conversion RGB vers Component est donnée à titre d´illustration,
elle ne démontre pas que le Component est immédiatement issu du RGB.




D/ Les normes TV : Il existe différentes normes d´affichage des images. Cela varie d´un pays à l´autre. Il existe trois grandes normes :
- Le PAL (Phase Altercation Lignes). C´est la norme la plus répandue dans le monde. Toutes les cartes graphiques avec sortie TV sont compatibles avec le PAL. 
- Le NTSC : (National Television Standard Committee) : Elaboré aux États-Unis, il est surtout employé en Amérique du nord, dans une partie de l´Amérique du sud et en Asie. Également toutes les cartes reconnaissent cette norme. 
- Le SECAM (SÉquentiel Couleur avec Mémoire) : Originaire de France (où c´est la norme en vigueur), on le retrouve également dans plusieurs pays d´Europe, en Afrique et au moyen-orient. Pratiquement aucune carte graphique ne reconnaît cette norme, et dans ce cas il faut employer le PAL, très proche techniquement. 

LE PC SUR LA TV    											   Copyright « JOE »








