Ce dossier à pour but de présenter d´une manière claire les différentes étapes pour monter de la manière la plus correcte possible un PC récent (Pour AMD ou Intel). 
Si vous souhaitez des renseignements sur du matériel plus ancien et/ou exotique, n’hésitez pas à nous contacter ou à laisser un message sur le forum. 
Avant toute chose, munissez vous d´un tournevis cruciforme et surtout d´une bonne dose de patience ! 
Quelque soit l´étape concernée, veillez à respecter le plus possible ces règles de base : 

- Ne vissez jamais à fond

- Ne forcez jamais

- En cas de doute, consultez les manuels fournis avec le matériel ou notre forum. 

Il est nécessaire de faire quelques opérations dans un boîtier neuf avant qu’il ne soit utilisable. 

A/ Enlever les plaques et retirer les éléments présents : 

	



	
	



	Suivant les modèles de boîtier, vous ne pourrez pas enlever la plaque de gauche. 
	
	Vous trouverez toujours à l’intérieur du boîtier de la visserie compatible avec ce dernier et également un câble d’alimentation si le boîtier est fournie avec une alimentation. 




B/ Retirer les caches : 
En façade, enlevez les caches plastiques et détachez les parties métalliques, faites attention à ne pas vous couper ! Aidez vous d’un tournevis pour tordre plus facilement ces morceaux de métal. 

	


	






Comparez le panneau arrière (gasket en anglais) du boîtier avec celui de la carte mère, retirez le cache si besoin est. Normalement un cache compatible est fourni avec la carte mère. 
	


	



	Gasket classique.
	Carte mère avec panneau arrière spécifique, fournie avec son gasket compatible.




C/ Visser les entretoises : 
Comparez attentivement la disposition des trous sur la carte mères avec ceux disponible sur le panneau de fond du boîtier, et installez des entretoises uniquement aux emplacements requis, sous peine de court-circuits. 

	


	



	Quelques exemples d´entretoises :
en haut un modèle qui se clippe (assez rare), en bas le format classique, qui existe en des longueurs variables.
Utilisez en priorité les modèles fournis avec le boîtier !
L´installation des entretoises est très simple : visser à la main suffit.

	


	



	Dans ce cas précis, il faut visser une entretoise uniquement aux endroits cerclés en rouge.
Les autres emplacements disponibles servent pour les autres formats de cartes mères existant.
A noter que ce boîtier présente des entretoises fixées par défaut. Il ne faut pas en rajouter à ces emplacements !




D/ Monter l’alimentation : uniquement si le boîtier que vous avez acheté était fourni sans alimentation ou avec celle-ci non montée. Celle-ci se fixe à l’aide de quatre vis, et dans un sens précis. 
A/ Installation du processeur : 

Tous les processeurs vendus actuellement se montent sur un socket de type ZIF (Zero Insertion Force), un système qui permet d’installer le processeur sans effort. 

	ZIF pour processeur Intel Pentium4/Celeron4.
	ZIF pour processeur AMD Athlon/Duron.

	


	






Après avoir relevé le levier du socket et repéré le bon sens d’insertion, posez le processeur à plat et appuyez doucement. Le processeur doit rentrer pratiquement sans forcer. Si vous sentez que ça coince, n’insistez pas, enlevez le processeur, vérifiez de nouveau le sens d’insertion et également qu’il n’y ait pas une ou plusieurs pattes tordues. 
	


	  
	



	Insertion d’un processeur Intel Pentium4 : le poids du processeur est tel qu’il n´y a pas besoin d’appuyer dessus pour qu’il s’installe dans le socket.
	
	Insertion d’un AMD Athlon/Duron :
le nombre et la disposition des pattes des Athlons XP ou des Durons rendent leur installation un peu plus délicate par moment, et il est assez facile de se retrouver avec une ou plusieurs pattes de travers !




B/ Pad et Pâte thermique : 
L’utilisation d’un substrat est désormais indispensable. L’utilisation de vraie pâte thermique est de loin préférable à un pad thermique. Il est donc fortement recommandé de retirer ce dernier. 

	Pad thermique sur un radiateur pour Pentium4.
	 
	Pad thermique sur un radiateur pour Athlon/Duron.

	


	
	



	Retirer ce type de pad est très facile, et nettoyer l’excédent restant se fait aisément.
	
	Pour les pads de type «chewing-gum», certains dissolvants sont très efficaces, sinon l’utilisation d’un tournevis plat comme montré ci-dessous donne de bons résultats. N’hésitez pas à gratter les traces restantes.

	


	
	



	Voilà désormais deux radiateurs prêt à l´emploi !

	


	 
	






Application de la pâte thermique : il en faut très peu, l’excédent étant repoussé sur les côtés de la surface de contact, et donc étant parfaitement gaspillé. 
	Exemple d´application sur un Pentium4...
	... et sur un AMD Duron

	


	




	Voilà le résultat après un montage/démontage des radiateurs dans chaque cas. Cela se passe de commentaires...

	


	




C/ Installation du ventilateur 

AMD/Intel PentiumIII / Celeron, cas des radiateurs classiques : 

Avec la montée en fréquence des processeurs, les couples radiateurs/ventilateurs ont dû évoluer et sont désormais nettement plus imposants. Pour parer à toute éventualité, les clips de fixation sont désormais à trois crochets. Des modèles à un crochet existent toujours, mais méfiez-vous si vous prévoyez de déplacer régulièrement l’ordinateur, les cas de décrochage sont assez fréquents. 

	Radiateur avec clip à 3 broches.
	Radiateur avec un ancien modèle de clip.

	


	






Posez le ventilateur à plat sur le processeur, comme indiqué sur la photo de gauche, et surtout pas en biseau comme sur la photo de droite, c’est le meilleur moyen de casser son processeur. Faites attention au sens de pose du radiateur (encoche surligné en rouge). 


        




Accrochez le clip d’un côté, puis de l’autre. Suivant le type de clip, l’utilisation d’un tournevis sera indispensable. Si vous avez peur de glisser et de donner un coup de tournevis sur la carte mère (ce qui serait fâcheux), glissez un morceau de papier cartonné pour faire écran. 



        


AMD, cas des radiateurs de grande taille : 

Il vous faut pour cela une carte mère qui accepte ce type de radiateur : vérifiez la présence de quatre trous autour du socket. 






Suivant le modèle de radiateur, il vous faudra d’abord installer les supports de fixation avant de monter le radiateur lui-même, mais reportez-vous au mode d’emploi du radiateur pour connaître la procédure exacte à suivre. Précaution à prendre lors du vissage du radiateur : ces modèles n’ont souvent pas de «point d´arrêt», ce qui signifie qu’il ne faut pas trop visser le radiateur sous peine d’écraser le core du processeur ! 

Exemple avec un radiateur Alpha 8045 : 

	Installation des supports du radiateur.
	Au dos de la carte mère, on utilise des écrous en plastique pour les fixer.

	


	



	Vissage du radiateur...
	... en prenant soin de surveiller la progression !

	


	






Intel Pentium4/Celeron4 : Ce socket a introduit un nouveau type de fixation basé sur la présence d’un support sur lequel vient se fixer le radiateur. 
Avec le support de base : posez d’abord le radiateur puis appuyez dans les quatre coins en même temps pour emboîter le ventilateur. Il suffit ensuite de relever les leviers de chaque côté pour assurer le maintien de l’ensemble. 






Avec un support propriétaire : il vous faudra d’abord retirer le socle installé par défaut, puis suivre la procédure spécifique à ce radiateur pour effectuer correctement le montage. 

	Exemple de radiateur avec support spécifique.
	Le même modèle, une fois installé.

	


	




D/ Branchement du ventilateur 

C’est une chose absolument indispensable pour garantir la stabilité de la machine. Pour ce faire, la quasi totalité des ventilateurs utilisent une prise 3 broches à relier sur la carte mère. Un emplacement précis leur est très souvent attribué. 

	Exemples de ventilateurs connectés. Notez les nœuds réalisés pour réduire la longueur inutile de fil ainsi que l´inscription "CPU FAN" sur les cartes mère.

	


	






E/ Installation des barrettes de mémoire 
Vérifiez en premier lieu que vous allez installer les bonnes barrettes au bon endroit. Il existe actuellement trois types de barrettes : (de haut en bas ) SDRAM - DDR SDRAM -RDRAM : 






Chaque type possède des détrompeurs spécifiques (cerclés en rouge) empêchant d’utiliser un modèle sur un port non prévu pour, mais également l’installation dans le mauvais sens. 






Dans tous les cas, la procédure d’installation est la suivante : écartez les crochets de fixation, insérez fortement la barrette, les crochets se remettent en place tout seul. 

A/ Posez la carte mère au fond du boîtier, alignez à l´arrière les ports avec le gasket et vissez toutes les entretoises. 





B/ Brancher le connecteur d’alimentation ATX 




Les alimentations Pentium4 : les cartes mères pour processeur Intel (et certaines cartes pour processeur AMD) disposent de connecteurs spéciaux indispensables au bon fonctionnement du processeur. Pour pouvoir utiliser de telles cartes mère, il est nécessaire d’utiliser une alimentation compatible, dite à la norme «ATX 2.03», ce qui est normalement le cas pour tous les modèles neufs actuels. 

	Les prises supplémentaires sur une alimentation ATX 2.03.
	Le connecteur 12V branché sur une carte mère.

	


	



	On peut également trouver d´autre types de connecteurs sur une carte.

	






C/ Connexion du « front panel » : cela correspond aux boutons et aux diodes présents en façade. Une zone précise de la carte mère est dédiée à ces branchements, et s’il est possible de voir sur la carte l’attribution des différentes broches, le mieux est de consulter le manuel. 





/!\ ATTENTION /!\ : Les diodes d’allumage (power led), disque dur (hdd led) et éventuellement, le haut parleur (speaker) demandent, en plus d’être branchés au bon endroit, d’être branchés dans le bon sens (ne pas inverser le + et le -). Les boutons power et reset ne nécessitent pas de surveiller cela. 


D/ Connexion des ports supplémentaires : les boîtiers récents disposent de plus en plus de ports additionnel en façade. Ces connecteurs (audio, USB ou même Firewire) sont à brancher directement sur la carte mère, dans la mesure du possible et de vos nécessités. Encore une fois, il faut se reporter au manuel pour connaître l’emplacement de ses ports et l’ordre de branchement. 

Exemple : Les ports USB en façade 





Un port USB est composé de quatre fils : deux pour l´alimentation, deux pour les données. Chaque fabricant pouvant utiliser une dénomination différente pour ces fils, voici un tableau regroupant les appellations les plus couramment utilisées. 

	Dénomination usuelle
	Appellations couramment rencontrées
	Note

	Le "+"
	VCC - +5V - VCCx - +5Vx
	Le "x" est un chiffre correspondant au numéro du port USB. Sur une carte mère, les ports 0 et 1 désignent souvent les ports présents par défaut. Les ports USB supplémentaires prendront les numéros suivant : "USB 2", "USB 3", etc. D´un autre côté, un boîtier pourra noter ses ports "USB 0" et "USB 1", ou encore "USB 1" et "USB 2". L´essentiel est de faire correspondre deux séries de numéro identiques (ex : on reliera dans l´ordre les broches "VCC1 - GND1 - DT1+ - DT1-" d´une carte mère avec les fils "+5V - GND - D0+ - D0-" d´un boîtier)

	La masse
	GND - Ground - GNDx - Groundx
	

	Le fil de données positif
	Dx+ - USB Dx+ - DTx+
	

	Le fil de données négatif
	Dx- - USB Dx- - DTx-
	


Voici en pratique le cas de l´Elite K7S5A : 

	Nom du signal (usuel)
	Nom du signal (sur la carte mère)
	Broche
	[image: image49.png]



	Broche
	Nom du signal (sur la carte mère)
	Nom du signal (usuel)

	Le "+" (VCC)
	VERG_FP_USBPWR0
	1
	
	2
	VERG_FP_USBPWR0
	Le "+" (VCC)

	1er fil de données négatif 
	USB_FP_P0-
	3
	
	4
	USB_FP_P1-
	2ème fil de données négatif

	1er fil de données positif
	USB_FP_P0+
	5
	
	6
	USB_FP_P0+
	2ème fil de données positif

	La masse
	GROUND
	7
	
	8
	GROUND
	La masse

	Vide (peut servir de détrompeur)
	KEY
	9
	
	10
	USB_FP_OC0
	détection de surtension (parfois non utilisé)


Exemple 2 : Les ports Firewire

Un port firewire est composé de 6 fils : 4 pour les données et 2 pour l´alimentation. Contrairement aux ports USB, l´ordre des connecteurs ne varie pas de manière anarchique d´une carte mère à une autre.

	Dénomination usuelle
	Appellations couramment rencontrées
	Note

	Le "+",
	Power
	Le "x" est un chiffre correspondant au numéro du port Firewire. De plus en plus de cartes mères proposent un bracket (équerre) avec un ou deux ports Firewire, et d´un jeu de connecteurs libre pour brancher un port supplémentaire. C´est ce dernier qu´il faut utiliser en priorité, le premier pouvant utiliser un brochage propriétaire. Mais seul une consultation du manuel de la carte mère pourra vous le confirmer.

	La masse
	GND - Ground
	

	Première paire de données
	TPAx+ / TPAx-
	

	Deuxième paire de données
	TPBx+ / TPBx-
	


Il n’y a pas d’ordre précis pour l’installation de ces périphériques. Tout dépend du nombre de périphériques à installer et de la place disponible dans le boîtier. 


A/ Installation des cartes : 

Certains boîtiers nécessitent en premier lieu de détacher un cache métallique. Aidez vous d’un tournevis en faisant attention à ne pas heurter la carte mère. 






Pour enficher une carte, alignez correctement la carte avec le port et appuyez fermement de chaque coté de la carte. N´oubliez pas de visser la carte au boîtier : 






Repérez dans quel port doit aller chaque carte : 

- La carte graphique sera le plus souvent installée dans le port AGP, de couleur marron, présent au milieu de la carte. 






- Les autres cartes seront fixées sur les ports PCI blancs, situés en dessous. 

Conseil pour éviter les conflits : veillez, dans la mesure du possible, à laisser au moins un port PCI libre entre la carte vidéo et la 1ère carte PCI installée.

 

 

Une fois l’installation des cartes terminées, revissez des caches amovibles si besoin est. 






B/ Installation des périphériques en façade (lecteur de disquettes, disque dur, lecteur/graveur de CD) : 
Cavaliers et réglage Maître/Esclave : 

Avant de procéder au montage, commencez par choisir la configuration Maître/Esclave des périphériques IDE : une carte mère possède un certain nombre de ports IDE (au moins deux). Sur chacun de ces ports peut être installé deux périphériques. Pour que le système puisse faire la distinction entre ces deux périphériques, il faut que l’un soit configuré en maître (master), l’autre en esclave (slave). Ce réglage s’effectue à l’aide de cavaliers (jumpers) présent d’ordinaire sur la face arrière du périphérique (ils peuvent être également placé en dessous). La position « cable select » correspond à une sorte de réglage automatique, mais il est déconseillé de s’en servir. 

- pour les disques durs, la disposition des cavaliers varie d’un constructeur à un autre, voici quelques exemples : 




 HYPERLINK "http://www.aideonline.com/images/articles/montage/dd-wd.jpg" \t "_blank" 
[image: image56.jpg]RSB WSl RS
0 arais

ofbus sosey
sBlg pRpeg





 HYPERLINK "http://www.aideonline.com/images/articles/montage/dd-xl.jpg" \t "_blank" 
[image: image57.jpg]






- pour les lecteurs/graveurs, c’est par contre standardisé et la séquence des cavaliers est toujours la même : Cable Select à gauche, Slave au milieu, Master à droite. 






Passons à l’installation proprement dite : dans tous les cas, essayez toujours d’espacer les différents périphériques entre eux afin de permettre une bonne circulation de l’air. 

- le lecteur de disquette : bon nombre de boîtiers possèdent une découpe dédiée à l’installation du lecteur de disquettes. Vous n’êtes pas obligé de l’utiliser cependant. Posez le lecteur et mettez en place les quatre vis de fixation mais ajustez précisément la position du lecteur (en vous aidant d’une disquette si nécessaire) avant de serrer le tout.






- le ou les disques durs : installez-les le plus possible contre la façade avant de les fixer. 






- Lecteurs CD et Graveurs : faites-les glisser par l’avant, puis alignez-les avec la façade avant de les visser. 




Une fois tous les périphériques installés, remettez en place les caches en façade. 

C/ branchements des périphériques 

Remarque sur les connecteurs d’alimentation : à l’exception du lecteur de disquette, qui utilise le modèle de petite taille, la quasi-totalité des périphériques utilisent des prises de type « Molex » de grande taille. Le sens d’insertion est unique dans les deux cas grâce à la forme précise du connecteur. 

Les deux connecteurs Molex : 






Quelque soit le périphérique, la nappe utilisée pour le connecter à la carte mère dispose d’un détrompeur universel : un des côtés est rouge, indiquant la broche n°1. Une fois cette position repérée, il faut savoir qu’elle se trouve toujours du côté le plus proche de la prise d’alimentation, comme l’indique le schéma ci-dessous : 
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Exemple 1 : Lecteur de disquettes. Le cas particulier, utilisant le connecteur d’alimentation de petit format avec une disposition connecteur d’alimentation – connecteur nappe variable suivant le modèle. 






Outre qu´elle est moins large que les autres nappes, la nappe du lecteur de disquette possède une particularité : un des connecteurs présente une inversion des fils. C´est tout à fait normal et permet de repérer les connecteurs les uns des autres : le connecteur central désigne le lecteur B:, celui avec l´inversion le A:, le dernier étant à connecter sur la carte mère : 






Exemple 2 : Lecteur CD. Cas classique : alimentation à droite, nappe à gauche. 






Remarque : les normes IDE récentes (ATA 66/100/133) recommande la disposition suivante pour les périphériques sur les nappes : 






D’autres configurations (Maître seul au milieu de la nappe ou Maitre et esclave inversé) peuvent fonctionner, mais l’ordre présenté ci-dessus vous garantit un parfait fonctionnement. 

Branchement des nappes sur la carte mère : à l’aide des multiples détrompeurs présents, vous êtes sûr de ne pas vous tromper. 

	Nappe du lecteur de disquette :
	Nappe IDE :

	


	






Fil audio : il est indispensable sous Windows 95/98/Me pour écouter les CD audio via la carte son, et se branche sur la face arrière d’un lecteur/graveur d’une part et soit sur la carte mère, soit sur la carte son, d’autre part, à l’aide d’une des prises disponibles (référez-vous au manuel de l’une ou l’autre pour plus de précisions). Sous Windows 2000/XP, la lecture numérique permet de s´en passer. 
	Un câble audio classique
	A l´arrière d´un lecteur CD-ROM

	


	



	
	

	
	

	Sur une carte mère
	Sur une carte son

	


	




D/ Un brin de clarté... 

N’hésitez pas à ranger fils et nappes pour obtenir un espace le plus dégagé possible dans la tour. Outre l’aspect plus propre de la chose, vous serez sûr que la circulation d’air sera la meilleure possible. 

Exemple de rangement autour du processeur et du disque dur : 
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Une fois que tout est branché, remettez en place les capots et revissez-les. 

Branchez à l’arrière de la tour le câble VGA pour l’affichage, le clavier, la souris, le câble son, éventuellement le câble réseau ou modem et tous les autres périphériques (USB, Firewire…) que vous possédez. Branchez enfin le câble d’alimentation et voilà votre ordinateur est fin prêt à l’utilisation ! 

	1 : Prise d´alimentation secteur 
2 : Clavier PS/2
3 : Souris PS/2
4: USB
5 : Ports séries
6 : Port Parallèle
7 : Partie son : Enceintes/casque (vert), entrée ligne (bleu), micro (rose)
8 : Port MIDI/joystick
9 : Sortie TV en S-vidéo
10 : Prise VGA
11 : Connecteur SCSI 
12 : Modem
13 : Réseau local 
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